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Kaynak: Reimers, F. (2017). Altmis derste 6grencileri diinyayi iyilestirmeleri icin
guclendirmek. 1. baski. Createspace Bagimsiz Yayincilik Platformu.

Telif Hakki: © 2017 Fernando M. Reimers. Bu calisma, Creative Commons Atif 4.0
Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmistir. Bu lisansin bir kopyasini goruntilemek icin
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ adresini ziyaret edin. Tium haklari saklidir.

Uyari: Bunun tim icerigi Global Okullar Programindan bagimsiz olarak tretilmis ve
yayinlanmistir.
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Ders Tanitimi

Genel Amaglar

Ogrenciler, kiiresel dlcekten baslayip yerel dlcege dogru yénlendirilerek, kiiresel
toplulugun, kendi yerel topluluklarinin, sinif arkadaslarinin ve son olarak kendilerinin
ozelliklerini tanimlayacak.

Ders Basliklari

1. Ders Bizi cevreleyen diinyaya dair sorular sorma

2. Ders Bir sinif arkadaslyla réportaj yapma

3. Ders Sinif arkadasini tanitan bir sunum yapma

4. Ders Arkadas canlisi cubuk grafikler!

5. Ders Yorum ve Dustnceler

Ozel Amaglar

Ogrenciler siniflarindaki ve diinyadaki cesitliligi arastiracak ve kesfedecek,

e Ogrenciler siniftaki diger arkadaslarini neyin 6zel kildigi hakkinda daha fazla sey
ogrenecek,

Diger kulttrler konusunda merak ve ilgileri artacak,
Ogrenciler soru sorma ve aktif dinleme pratigi yapacak.
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2. Sinif 1. Ders
“Bizi Cevreleyen Diinyay Sorgulama: Kiiltirler, Yerler ve Deneyimler Hakkinda Sorular Sorma”

Siire: 30 dakika

Konular: Okuma / Dil Sanatlari

Standartlar: Baris, Adalet ve Gicli Kurumlar (SKA 16)
Tasarlayan: Josie Papazis ve Ben Searle

Ozet ve Gerekge: Bu derste 6gretmenler, 6grencilerde ilgi uyandirmak ve égrenci arastirmalarinin
iskeletini olusturmak icin kilavuz metinleri ve fotograflar kullanacaktir. Ardindan dgrenciler,
digerlerinin kulturleri, deneyimleri ve sosyal ¢evreleriyle ilgili bilgi edinmek icin uygun sorulari
tiretme ydniinde alistirma yapacaktir. Ogrenciler gérsel destekleyicileri kullanarak merak ettikleri
noktalarl tanimlayabilecek ve uygun ve derinlemesine sorular tretebilmek icin 6gretmenlerinden
destek alabilecektir. Soru sormak, kilttrel 6geleri anlayabilmek icin temel bir bilesen ve
ogrencileri kendilerini ¢evreleyen diinya hakkinda daha Ustbilissel bir algi gelistirebilmeleri
yoninde egitmek icin bir aractir.
Egitsel Hedefler: Ogrenciler...

e Cesitliligin ne anlama geldigini anlayacak,

e Gindelik hayatta cesitliligin nasil bir islevi oldugunu fark edecek,

e Cesitliligin degerini taniyacak ve kutlayacak.

Anlama Hedefleri: Ogrenciler 6zenli sorular insa etmeyi ve diger insanlarin bakis acilari ve
deneyimlerinden yararlanmanin dnemini 6grenecek.

Temel Sorular:
Diger insanlar hangi acgilardan bize benzer?

e Bizden ne farklari vardir?
e insanlarin deneyimleri, fikirlerini nasil sekillendirir?
e Baska yerlerden 6grenemeyecegdimiz ne gibi seyleri baska insanlardan égreniriz?

Ogrenme Kazanimlari: Ogrenciler gorsel destekleyicilerden ve 6rnek sorulardan yararlanarak ilgi
alanlari, ev yasantilarn ve kiltirel bakis acilari hakkinda uygun, sorgulamaya dayali sorular
olusturabilecekler.

Degerlendirme: Ogrencilerin okuma tartismasina verdikleri yanitlar ve fotografla ilgili olarak
gruplarda Urettikleri sorular.
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e Etkinligin Sirali Boliimleri:

o Ogretmen “Cocuklarin Uyudugu Yer” kitabini okur (http://tiny.cc/G2L1R1).

o Ogretmen kitaptan 3-4 cocugu secer ve dgrencilere kitaptaki bu cocuklari daha
yakindan tanimak isteselerdi ne tir sorular soracaklarini sorar.

o Ogretmen dgrencileri, daha tatmin edici cevaplar alabilmek icin acik uclu sorular
tretmeye yonlendirir.
Ogretmen tahtaya érnek sorulari yazar.
Ardindan 6gretmen sinifa farkl kiltiirel cevrelerden, yas gruplarindan / etnik
kdkenlerden 4 kisinin fotografini gosterir: Ogrencilere fotograflardaki insanlar
hakkinda bir seyler bilip bilmediklerini / neler 6grenmek istediklerini sorar.

o Uc ya da dért 8grenciden olusan gruplar, fotograflardaki insanlardan biriyle ilgili
bes soru Uretir.

Ogretmenler icin Kaynaklar:
e James Molleson’dan “Cocuklarin Uyudugu Yer” (http://tiny.cc/G2L1R1)
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2. Sinif 2. Ders
“Sinif Arkadasiyla Réportaj Yapma”

Siire: 45 dakika

Konular: ingilizce / Dil Sanatlari

Standartlar: Baris, Adalet ve Gucli Kurumlar (SKA 16), Amaclar icin Ortakliklar (SKA 17)
Tasarlayan: Josie Papazis, Ben Searle, Vijayaragavan Prabakaran

Ozet ve Gerekge: Ogrenciler, 1. Ders kapsaminda 6grenilen becerilerden devamla, agik uglu
sorular sorma ve aktif dinleme yoluyla sinif arkadaslar hakkinda empati gelistirecek ve onlari
daha iyi anlayacaktir. Ogrenciler, bir sonraki derste sunum yapmak tizere sinif arkadaslarinin
cevaplarinin kaydini tutacaktir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler akranlariyla réportaj yapacak ve daha sonra bunlari sunmak lizere
notlar alacak.

Anlama Hedefleri: Ogrenciler 6zenli ve acik uclu sorular sorar ve dikkatlice dinlerlerse, akranlari
hakkinda baska tirli 6grenmeleri mimkln olmayan yeni seyler 6grenebileceklerini anlayacaktir.

Temel Sorular:

Bu insan hakkinda zaten neleri biliyorum?

Bu insan hakkinda neleri 6grenmek istiyorum?

Bu insanla ilgili 6grendigim herhangi bir sey beni sasirtti mi?
Hangi bilgiler onlar daha iyi tanimama yardimci oldu?

Simdi neyi bilmek istiyorum?

Bu bilgiyi elde etmek icin sorabilecedim en dogru sorular nelerdir?

Ogrenme Kazanimlar::
e Yazarak aclk uclu sorular olusturma,
e Aktif dinleme yoluyla diger 6grencinin ilgi alanlarini ve 6zgec¢misini tanimlama.

Degerlendirme: Ogrenci sunumlari.
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Etkinligin Sirali Boliimleri:

* 1. Béliim: Ogretmen acik uclu sorulari tanimlama ve liretme konusunda talimatlar verir. Acik uglu
sorular, diger insanlari essiz ve 6zel yapan seyleri kesfetmemize yardimci olabilir. Agik uclu bir
soruya verilecek dogru ya da yanls cevap yoktur. Acik uglu bir soruya “evet” ya da “hayir”
seklinde cevap verilemez.

* 2. Béliim: Ogrencilerin her biri, tahtaya yazilan 4 acik uglu soruyu defterlerine gecirir. Ardindan
her 6grenci, bir ya da iki tane acik uclu soru olusturur (Ornegin: “... bana séyler misin?”, “... nedir?”,
“Naslil...?” ya da “Neden...?”).

Ogrencilerin kullanacagi 6rnek sorular:

En mutlu anini sdyler misin?

e “lyi bir arkadas olmak” sence ne anlama gelir?
e Sabahlar okula nasil geliyorsun?

e Okulu neden seviyorsun?

* 3. Boéliim: Ogrenciler ikiserli takimlar olusturur, hazirladiklar listedeki sorulari takim arkadasina
sorarak haklarinda yeni seyler 8grenmeye calisir. Ogrenciler sirayla birbirlerine soru sorup,
cevaplari dikkatlice dinlemelidir.

Ogrenciyi Zorlayici Gérev: Ogrenciler takim arkadaslarinin verdikleri cevaplardan 6grendikleri
seyleri hatirlamak i¢in anahtar kelimeleri yazarak ya da resimler yaparak kayit tutmaldir.

* 4. Bslim: Ogretmen, asagidaki yénlendirme sorularini kullanarak, tim sinifin katildigi bir
degerlendirme tartismasini yonetir:
e Kim takim arkadas! hakkinda 6grendigi yeni bir seyi bizlerle paylasmak ister?
Takim arkadasinizla ayni olan bir 6zelliginizi kesfettiniz mi?
Takim arkadasinizla ne tiir benzerlik ya da farklhhkariniz varmig?
Takim arkadasiniz size acik u¢lu bir soru sordugunda nasil hissettiniz?
Herkes birbirinin ayni olsaydi, bu giizel olur muydu? Bu konuda ne disiinliyorsunuz?
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2. Sinif 3. Ders
“Sinif Arkadasini Tanitan Bir Sunum Yapma”

Siire: 30 dakika

Konular: Dil Sanatlari

Standartlar: Baris, Adalet ve Gucli Kurumlar (SKA 16), Amaclar icin Ortakliklar (SKA 17)
Tasarlayan: Josie Papazis, Ben Searle, Vijayaragavan Prabakaran

Ozet ve Gerekge: Bu derste, 6grenciler takim arkadaslariyla yaptiklari réportajlardan elde ettikleri
bilgilerin sunumunu yapacaktir. Ogretmen, 6grenci sunumlarinin uygun yapida olmasi amaciyla
yénlendirici sorular kullanacaktir. Ogrenciler yaptiklari réportajlarin sonuclarini paylasarak sinif
toplulugunu insa etmis ve kiiltirlerarasi anlayisi desteklemis olacaktir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler takim arkadaslariyla yaptiklar réportajlarin ciktilarina dair sunumlar
yapacak.

Anlama Hedefleri: Hepimiz lizerine dislintilmus sorular sordugumuzda ve dikkatlice
dinledigimizde, sinifimiz hakkinda baska tiirlt asla bilemeyecegdimiz seyleri 6grenebilir ve daha
anlamli arkadasliklar kurabiliriz anlayisini gelistirecek.

Temel Sorular:
Réportajimdan neler 6grendim?

e Bunlari sinifa ne sekilde sunmak istiyorum?
e Diger 6grencilerin roportajlarindan neler 6grendim?
e Elde ettigimiz bu yeni bilgiler sinif toplulugumuzu ve sinif arkadaslarimla iliskilerimi nasil

etkiler?

Ogrenme Kazanimlar::
e Bir Onceki derste yaptiklari roportajlari aktif bir sekilde hatirlama,
e Sinif arkadaslari hakkinda 6grendikleri (¢ ila bes yeni seyin sunumunu yapma.

Etkinligin Sirali Boliimleri:
% 1. Boliim: Bir dnceki etkinlikten hareketle, 6grenciler sirayla ayaga kalkarak takim
arkadaslari hakkinda égrendikleri birka¢ olumlu seyi sinifla paylasir. Ogrenciler asagidaki

sorulari 6rnek alir:

Kiminle roportaj yaptin?
Nasll biri?
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Onu 6zel bir insan kilan nedir?

Senden farkl olan yonleri nelerdir?

Takim arkadasinla roportaj yaparken nelerden keyif aldin?
Soru sormakta zorlandigin oldu mu? Olduysa neden?

* 2. Béliim: Bunun bir uzantisi olarak: Ogrenciler takim arkadaslari hakkinda
ogrendiklerinden hoslarina giden seyleri temsil etmek ve kutlamak amaciyla, takim
arkadaslarina sunmak lizere bir siir, dans ya da resim Uretebilir veya kiiclik bir hediye
getirebilirler.

% 3. Boliim: Butiin sunumlar tamamlandiktan sonra, 6gretmen asagidaki rehber sorulari
kullanarak, 6grencileri diisuncelerini ifade etmeye yonlendirir:

e Takim arkadasiniz sizin hakkinizda glizel bir sey soylediginde, bunun sizi nasil
hissettirdigini kim bizimle paylasmak ister?

e Takim arkadasiniz hakkinizda guzel seyler sdylerken kendinizi nasil hissettiginizi, kim
bizimle paylasmak ister?
Glizel seyler séylemek neden iyi hissettirir?
Sizce farkl ve essiz olmak neden gtizel bir seydir?
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2. Sinif 4. Ders
“Arkadas canlisi gubuk grafikler!”

Siire: 40 dakika

Konular: Dil Sanatlari / Matematik

Standartlar: Saglik ve Kaliteli Yasam (SKA 3), Baris, Adalet ve Giigli Kurumlar (SKA 16), Amaclar
icin Ortakhklar (SKA 17)

Tasarlayan: Vijayaragavan Prabakaran

Ozet ve Gerekge: Ogretmen, d6grencilerin siniflarindaki farkl bakis agilarinin niceliklerini dlgmek
ve sinif toplulugu icerisindeki ortak noktalari ortaya ¢ikarmak igin nasil veri toplayacaklarina ve
toplanan verilerin gubuk grafiklerle nasil temsil edilecedine dair bir model sunacaktir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler, 5gretmenin sundugu modelden hareketle bilgiyi sunmanin farkli
yontemlerini 6grenecek.

Anlama Hedefleri: Bilgiyi nasil sundugum, en az bilginin kendisi kadar 6nemlidir ve dinleyenlerin
yaptigim sunumdan neleri 6grenmelerini istedigimi dikkatlice disinmeliyim.

Temel Sorular:
e Bilgiyi sunmanin en yaygin yontemleri nelerdir?
e Farkl bilgi tlirleri igin en uygun sunum bicimleri nelerdir?
o Sayisal veriler?
o Roportajlar?
o Diger fikirler?
e Benim bilgiyi sunma seklim, insanlarin bu bilgiyi algilama sekillerini nasil etkiler?

Etkinligin Sirali Béliimleri: Ogretmen, 6grencilerin iyi bir arkadasin sahip olmasi gereken
ozelliklere dair bir tartisma yurttmesini kolaylastirir ve elde edilen verileri basit cubuk grafikler
haline getirir.
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Ogretmen: “Arkadasi tek kelimede tanimlamaniz gerekse ne derdiniz? lyi arkadas nasil olur?
Zaman gecirmekten hoslandiginiz bir arkadasinizi ya da bir kisiyi dlisiiniin ve onu tarif eden iki ya
da Ug kelime yazin.”

Senaryo Onerisi:

istege bagh: Ogretmen, cocuklarin aralarindan secim yapmasi igin tahtaya bir sifat listesi yazmayi tercih edebilir.

Ogretmen: “Simdi, her biriniz bana iyi bir arkadasi tanimlayan bir kelime sdyleyin, ben de onu
yazacagim."

<Tahtaya yazar.>

Ogretmen: “Evet, tahtada bir siirii glizel kelime oldu ve bazilariniz ayni kelimeleri séylemis. Bir
arkadasta en ¢ok aranan ortak 6zellikleri grafik olarak gosterebilsek glizel olmaz miydi?”

<Ogretmen veriyi kategorize eder, her kategoriyi saydigini gésterir ve yanlarina sayilarini yazar.>

Ornek: “Komik” — 7 6grenci, “lyi” — 5 6grenci, “Yardimsever” — 4 6grenci, “Akilli” — 2 6grenci,
“Dariust” - 1 6grenci

Ogretmen: “Miilkemmel! Simdi bu bilgilerin cubuklardan olusan bir resimle nasil gdsterilecegini
ogrenelim.”

<Ogretmen cubuk grafigi cizerken kategorilerin yatay cizgide, sayilarin ise dikey cizgide
oldugunu anlatarak verileri cubuklarla gésterir.>

Ogretmen: “Cok ilging, degil mi! Simdi bu sekle bakarak, bir arkadasta olmasi gereken en énemli
ozellikleri anlayabiliriz. Bu yontemin adina gubuk grafikler denir.”

<Ogretmen herkesin anlayip anlamadigini kontrol eder.>

Ogretmen: “Simdi yeni bir cubuk grafik yapacagiz ama bu kez hep birlikte.”

<Ogretmen tiim sinif hakkinda bilmek istedi bir seyle ilgili soru sormak lizere bir 6grenciyi kendi
belirler ya da el kaldiranlardan secer - Ornek: En sevdiginiz renk / kus / hayvan / yemek nedir?

Ogretmen, 6grencilerin verileri toplayarak soyut bir ifade sekli olan sayilarla ifade etmelerine,
ardindan da bir ¢cubuk grafik olusturmalarina yardimci olur.>
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Bagimsiz Uygulama icin Alternatif Yontemler:
e Ogrenci gruplar daha énceki derslerde arkadaslariyla ilgili olarak topladiklari verileri
kullanarak gubuk grafikler olusturur.
e Ogrenci gruplari okul disinda bir proje yapar - SKA yetkinliklerine zemin olusturacak
konularla ilgili sorular olmalidir:
o Bu hafta icinde kag kez birine yardim ettiniz?
o Arkadaslarinizdan kag tanesi yabanci bir dil konusabiliyor?
o Kag kez yemeginizi bir baskasiyla paylastiniz?
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2. Sinif 5. Ders
“Yorum ve Diislinceler”

Siire: 20 dakika

Konular: Dil Sanatlari / Matematik

Standartlar: Baris, Adalet ve Giicli Kurumlar (SKA 16), Amaclar igin Ortakliklar (SKA 17)
Tasarlayan: Josie Papazis, Ben Searle

Ozet ve Gerekge: Ogrencilerin, soru sormanin énemi ve sorularin insanlar arasinda kopriiler
kurmaktaki islevi konusunda Ustbilissel bir algl gelistirmelerini saglamak temel 6nemdedir.
Gudimli disiinme yoluyla, 6grenciler stirecin dnemi konusunda fikir yirtitecek ve elde ettikleri
bu beceriyi siniflarinin disindaki baglamlara nasil aktaracaklari, akranlarina ve gevrelerindeki
diinyaya nasil sorular yoneltebilecekleri konusunda tartisacaktir.

Egitsel Hedefler: Ogrenciler, 6zenli sorular olusturmak konusunda 6grendiklerini gézden
gecirecek ve bu deneyimi gundelik hayatlarina nasil tasiyabilecekleri konusunda distnecek.

Anlama Hedefleri: Sinif arkadaslarimla roportaj yaparken 6grendigim becerileri, sinif disindaki
diger insanlarla olan iliskilerimde de kullanabilirim ve yasamimda 6zenli sorular sormaya ve aktif
dinlemeye devam etmeliyim.

Temel Sorular:
e Bu projede soru sormak ve cevaplar degerlendirmek konusunda ne 6grendim?
e Beni sasirtan ya da daha dnce aklima gelmemis seylerle karsilagtim mi?
e Edindigim bu becerileri, baska ortamlarda da kullanabilir miyim? Nerelerde kullanabilirim?
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Ogrenme Kazanimlar::

bizimkinden daha
buyuk bir dinya
oldugunu anlama

ile tespit edilebilecek

Amacg Kosullar Gozlemlenebilir Degerlendirme
Beceri / Davranis
Disimizda 3.-4. derslerden Yazi / tiyatro gésterisi | Ogrenci diinya

kaynaklarini
tanimlayabiliyor mu?

Degerlerinin dinya ile
olan iliskisini anlama

1.- 4. derslerden

Yazi / tiyatro gOsterisi
ile tespit edilebilecek

Ogrenci degerleri
hakkinda diinya
olceginde ve kuresel
sorunlari ¢dzmeye
yonelik konusabiliyor
mu?

Fikirlerini bir sahne
gosterisine
donustirme

Kiglk gruplar halinde

Tiyatro oyunu yazma

Tiyatro oyununun
icerigi, tartisilan
fikirleri ve 1-4.
derslerde
ogrenilenleri
yansitiyor mu?

Yardimlasarak calisma

Kicguk gruplar halinde

Fikirler Uzerine
tartisma ve ardindan
tiyatro oyununun
bélimlerini yazma

Ogrenciler grup
halinde calisirken
birbirlerine yardim
ediyor mu?

Degerlendirme:

e Ogretmenin dersin amaclanan amacina ulasilip ulasimadigini degerlendirmesine yardimci
olabilecek birka¢ degerlendirme araci sunlardir:
o Ogrenciler tarafindan yazilan oyun (“Ogretmenler icin Kaynaklar” bdlimiindeki
rubrike bakin)
o Oyunigin beyin firtinasi oturumu, 6nceki 6grenme hedeflerine ulasilip
ulasilmadigini da 6gretmene gosterecektir.

o Ogrencilere siirdiriilebilir kalkinma ve kiiresel sorunlarla ilgili sorumluluklari
konusunda dolayli sorular sorma / anket yapma (ekte bununla ilgili de bir 6rnek

bulabilirsiniz) - yukarida belirtilen 1. egitsel hedefe dahil edilmeli.

o Buders, 6nceki 4 dersin doruk noktasi oldugundan, bu derslerin icerigiyle ilgili
degerlendirme zaten yapilmis olacaktir.
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Etkinligin Sirali Boliimleri:

Ogretmenin yapacaklan Siire Ogrencilerin yapacaklari
Dersin amaclarini agiklar: 6grenciler dnceki 4 | 5 dakika Dersin amaclarini anlar (anlamaya c¢alisir).
dersten elde edilen bilgileri kullanarak bir Farkli ifade araglari konusundaki fikirlerini
oyun yazacaklar. dile getirir.

Kendini ifade etmenin farkli bigimlerinden
bahseder ve bu ders icin kullanilan tiyatroyu

tanitir.

Bir tiyatro oyunu 6rnegi verir ve ne 5 dakika Ornekten dgrenir ve anlamadigi noktalar

yapmalarini istediginin ana hatlarini belirler. oldugunda sorular sorar.

Tiyatro oyununda ele alinacak fikirlerle ilgili 10 dakika Genig bir 6grenci grubu igerisinde, tiyatro
bir beyin firtinasi yapilmasini saglar. Ardindan oyununun konusu hakkinda beyin firtinasi
ogrencilerden gelen fikirleri tek bir konuya yapar.

daraltir.

Eger 6grenci sayisi fazlaysa iki gruba
ayirarak ogrencilerden farkli oyunlar
yazmalari istenebilir.

Sinif kalabaliksa tiyatro oyununun 5 dakika Rollerini /gruplarini olusturur.
bolimlerinin yaziminda farkl 8grencileri /
ogrenci gruplarini gérevlendirir.

Sinifin biyukltigline bagh olarak, senaryoya
ogrenci basina katki 5-10 satirdan fazla
olmamalhdir.

Farkli dagiimlar yapilabilir. Ornegin tiyatro
oyunu 4 perdeye bdollnebilir, her perde ayri
bir gruba verilebilir ve her perdedeki roller
ogrencilere dagitilabilir.

Ogrencilere kendi bélimlerini yazmak icin 20 dakika Kendi bélimlerini yazar.
zaman verir.
Yazilan bolumleri toplar ve dersten sonra bir | 1dakika Yazdiklari bolumleri teslim eder.

araya getirir.

Ogretmen evin gidince oyunu birlestirip diizenleyerek ertesi giin sinifta égrencilerle paylasir. Ardindan
sinif icinde ya da tiim okula sahnelemeye ya da yil sonu miisameresi haline getirmeye karar verirler.
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Ogretmenler icin Kaynaklar:
e Tiyatro oyunu ornekleri: http://tiny.cc/G4L5R1
e Rubrik:
o 1. Oyunun igerigi sunlari yansitiyor mu:
m  Ogrencilerin degerleri
m Sirdurilebilirlik degerleri
m Dinyayla baglantilar

m ilgi cekici mi?
m Kolay anlasilir mi?
m Net bir yapiya sahip mi?
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